REGULAMIN

DRUZYNOWEGO TURNIEJU CS:GO KLAS LICEALNYCH

ORGANIZOWANEGO PRZEZ KLASE 4A XV LO W BYDGOSZCZY

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1 DEFINICIE

Druzynowy Turniej Counter-Strike: Global Offensive Klas Licealnych, zwany dalej
Turniejem, organizowany jest w ramach e-sportowej imprezy szkolnej. Rozgrywki o
charakterze sportowo — edukacyjnym realizowane bedg w formie meczéw online .
Druzyna — zespot sktadajacy sie z 4-5 graczy + 1 zawodnik rezerwowy. Wszyscy
cztonkowie druzyny muszg by¢ uczniami jednej klasy.

Zawodnik — Zawodnikiem w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest kazdy z
cztonkéw zgtoszonej Druzyny.

Kapitan — osoba reprezentujgca Druzyne oraz podejmujgca decyzje w jej imieniu.
Formularz Zgtoszeniowy — formularz w formie zgtoszenia, umozliwiajgcy rejestracje
Druzyny.

Administrator Turnieju — osoba wyznaczona przez Organizatora do przeprowadzenia
rozgrywek Turnieju.

Slot — miejsce uprawniajgce do udziatu w Turnieju.

Ban — zablokowanie, np. mapy lub zablokowanie Druzyny przed dalszym
uczestnictwem w Turnieju.

Etap — dana cze$é rozgrywki. Turniej podzielony jest na Etapy: eliminacje, potfinat i
finat.

1.2. ZASADY OGOLNE

1.
2.

Organizator przewidziat maksymalnie 1 Slot dla kazdej klasy.

Osoba zgtaszajgca Druzyne jest jednoczesnie wiascicielem Slota i moze nim dowolnie
zarzadzad.

Gtéwnym zatozeniem kazdego Etapu Turnieju jest uzyskanie przez zgtoszone Druzyny
mozliwosci wziecia udziatu w kolejnym Etapie Turnieju.

Druzyny uprawnione do wziecia udziatu w kolejnym Etapie Turnieju, zostang
oficjalnie ogtoszone nie pdzniej niz 48 godzin po zakonczeniu meczéw z danego
Etapu.

Udziat w kolejnych Etapach Turnieju jest dobrowolny dla zakwalifikowanej Druzyny.
Jezeli Druzyna zakwalifikowana nie wyrazi zgody na udziat w dalszym Etapie Turnieju
ze wzgledow niezaleznych, powinna jak najszybciej poinformowac o tym
Organizatora Turnieju.



W przypadku wycofania sie Druzyny z Turnieju Organizator zastrzega sobie prawo
zaproszenia do udziatu w dalszej czesci Turnieju Druzyny, ktéra uplasowata sie na
kolejnym miejscu wczesniejszego etapu.

Organizator Turnieju nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy ze
sprzetem czy tgczem internetowym poszczegdlnych Zawodnikéw biorgcych udziat w
Turnieju.

Gry odbywajg sie na dostarczonym przez Organizatoréw i Administratora sprzecie
szkolnym.

Kazdy uczestnik ma mozliwos¢ prowadzenia rozgrywki z wykorzystaniem witasnej
klawiatury, myszki oraz stuchawek lub stuchawek z mikrofonem.

1.3. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. W Turnieju moga brac¢ udziat wytgcznie Druzyny, ktére zgtosity swoj udziat
Organizatorowi Turnieju, ztozyly wymagane oswiadczenia (zgoda rodzicdw ucznidw
niepetnoletnich na udziat w turnieju oraz zgoda na publikacje wizerunku — zatgczniki
do regulaminu).

2. Turniej jest przeznaczony dla Druzyn skfadajacych sie co najmniej z 4 graczy.

3. Druzyna ma mozliwos¢ wprowadzenia jednego Zawodnika rezerwowego.

Il. REJESTRACIA

2.1. ZGLOSZENIE DRUZYNY

10.

Zapisy na Turniej trwajg od 23.02.2023 r. do 28.02.2023 r.

Zgtoszenie Druzyny nastepuje poprzez wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego,
dofaczonego do Regulaminu Turnieju.

W przypadku uczniéw niepetnoletnich wymagana jest zgoda rodzicéw na udziat w
Turnieju. Formularz zgody dotgczony jest do Regulaminu Turnieju.

Ztozenie u Organizatora prawidtowo wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego jest
rownoznaczne z akceptacjg warunkéw Regulaminu.

Ztozenie Formularza Zgtoszeniowego jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na
publikacje danych osobowych oraz wizerunku wszystkich cztonkdw druzyny.
Wszelkie zgtoszenia, ktore wptyng po przekroczeniu wyznaczonego terminu, mogg
nie by¢ uwzgledniane przez Organizatora. Zgtoszenia otrzymane po wyznaczonym
terminie zostang wpisane na liste rezerwowa.

Formularz Zgtoszeniowy nalezy wypetnic i dostarczy¢ do prof. Marcina Mackiewicza,
najpdzniej do dnia 28 lutego 2023 roku.

W celu poprawnej weryfikacji Druzyny nalezy wypetnié wszelkie wymagane dane w
udostepnionym Formularzu Zgtoszeniowym.

Kazda klasa ma mozliwos¢ zgtoszenia tylko jednej druzyny.

Obowigzuje catkowity zakaz uzywania wulgaryzméw lub wyrazéw powszechnie
uznawanych za obrazliwe w zgtoszonych nickach graczy, nazwach druzyn,
komunikacji z druzynami i Administratorem Turnieju oraz uzywania zdje¢ profilowych
przez graczy, ktore zawierajg wulgaryzmy, przedstawiajg obrazy powszechnie
uznawane za obrazliwe lub zakazane przez polskie prawo.



lll. ROZGRYWKA

3.1. WERYFIKACJA DRUZYN

Pierwszy Etap Turnieju poprzedzony bedzie weryfikacjg zgtoszonych druzyn przez
organizatorow Turnieju.

3.2. ETAPY ROZGRYWEK

Turniej sktada sie z trzech Etapow rozgrywek online.

Kazdy Etap Turnieju poprzedzony bedzie losowaniem druzyn rywalizujgcych ze soba.
Wyniki losowania opublikowane zostang najpdzniej 48 godziny przed rozpoczeciem
meczow danego Etapu Turnieju.

Druzyny, ktére wygrajg rozgrywke na danym etapie Turnieju przechodzg do kolejnego
etapu. Pozostate druzyny odpadajg z Turnieju.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian na poszczegdlnych
etapach Turnieju dotyczacych ilosci zakwalifikowanych Druzyn.

3.3. ROZGRYWKA

10.

Przewidywany czas trwania jednej rozgrywki Turnieju to okoto 45 min.

Adres IP serwera zostanie podany druzynom najpdzniej 5 minut przed wyznaczonym
terminem spotkania przez Administratora Turnieju lub osobe przez niego
wyznaczona.

Serwery, na ktérych beda rozgrywane mecze, dziatajg w systemie 128 tick rate.
Podczas catego okresu trwania Turnieju nalezy gra¢ pod takim samym nickiem, jaki
zostat zgtoszony przez Kapitana Druzyny.

Godzine i dzien rozgrywania meczéw ustala Administrator Turnieju, w oparciu o
terminarz spotkan dla danego Etapu Turnieju.

Jezeli w wyznaczonym czasie na rozegranie spotkania, nie zostanie ono zakonczone z
powodu niemoznosci porozumienia sie obu Druzyn lub braku kontaktu z obu stron,
mecz zostaje uniewazniony, oddany walkowerem przez obie Druzyny i nikt nie
przechodzi dalej.

Kazda Druzyna ma obowigzek rozegrac spotkanie w podanych przez Administratora
Turnieju terminach. Informacje godzinowe beda dostepne razem z terminarzem
meczowym.

Mecz pomiedzy ustalonymi Druzynami, w porozumieniu z Administratorem Turnieju,
moze sie rozpoczgc wczesniej, ale nie pdzniej, niz wyznaczony termin, jesli Druzyny
zgtoszg gotowosc do odbycia spotkania.

Godziny rozegrania poszczegélnych meczéw moga sie zmienié.

Termin spotkan moze zosta¢ zmieniony jedynie przez Organizatora, Administratora
Turnieju lub osobe przez niego wyznaczong wytgcznie w wyjgtkowych sytuacjach,
zgtoszonych przez Druzyny lub Organizatora i Administratora Turnieju.
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Kapitanowie, za posrednictwem pokoju meczowego (specjalnie utworzony kanat na
platformie komunikacyjnej), wybierajg mapy poprzez odrzucenie niepozgdanych
lokacji. O Druzynie, ktéra jako pierwsza odrzuca niepozadane lokacje, zadecyduje rzut
wirtualng monetg: lewa strona wybiera orzet/reszka, nastepnie wygrany w losowaniu
wybiera kto pierwszy odrzuca mape.

System odrzucania map w rozgrywkach BO1: ban, ban, ban, ban, ban, ban, random.
Mecz jest rozgrywany do momentu, w ktdrym jedna z Druzyn osiggnie bilans 16
wygranych rund. W przypadku remisu (15:15), bedzie rozegrana dogrywka MR3
(Druzyna, ktéra zdobedzie 4 rundy w dogrywce wygrywa).

Dogrywka w systemie MR3 sktada sie z 6 rund (po 3 rundy na jedng strone).

O stronie, po ktérej bedzie walczyta wybrana Druzyna (terrorysci lub antyterrorysci),
decydowac bedzie runda nozowa, rozgrywana przed rozpoczeciem meczu.

Pomiedzy pierwszg a drugg potowg, Druzyny majg prawo do 3 minut przerwy.
Podczas rozgrywania meczu na serwerze nie moze znajdowac sie zaden obserwator
(spectate) z wyjatkiem Administratora Turniej lub osoby przez niego wyznaczonej,
Organizatora lub ewentualnie Trenera Druzyny i uprawnionego komentatora.
Dopuszczalne jest rozegranie meczu z Zawodnikiem spoza zgtoszonego sktadu
Druzyny. Dotyczy to jedynie sytuacji, kiedy taki fakt zostanie odpowiednio wczesniej
zakomunikowany Druzynie przeciwnej oraz Administratorowi Turnieju, decyzje nt.
akceptacji zmiany Zawodnika podejmuje Administrator Turnieju lub osoba przez
niego wyznaczona.

W przypadku, gdy Zawodnik zostanie roztgczony z serwerem podczas trwania rundy
nozowej, jak i pistoletowej, a nie doszto jeszcze do zadnego zabdjstwa, rundy te
nalezy powtorzy¢:

a. Przyktad 1. Gracz zostat roztgczony z serwerem podczas rundy nozowej przed
pierwszym zabdjstwem ktérejkolwiek z Druzyn — runde nalezy powtérzy¢;

b. Przyktad 2. Gracz zostat roztgczony z serwerem podczas pierwszej rundy
pistoletowej przed pierwszym zabdjstwem ktorejkolwiek z Druzyn — runde nalezy
powtdrzyé, ale z pominieciem rundy nozowe;j.

Jezeli Zawodnik zostanie roztgczony z serwerem w czasie meczu i nie jest w stanie
dotaczy¢ ponownie, mozna go zastgpi¢ innym Zawodnikiem rezerwowym.

Zmiana Zawodnika musi by¢ zasygnalizowana Druzynie przeciwnej oraz
Administratorowi Turnieju, ktéry zatwierdzi zmiane Zawodnika. W innych
przypadkach gra w zastepstwie nie jest mozliwa.

Jezeli Druzyna nie posiada Zawodnika rezerwowego, a mecz trwa dtuzej niz 2 rundy,
to tylko i wytgcznie od zainteresowanej Druzyny zalezy, czy chce konczyé¢ rozgrywke w
4 osoby.

Mecze przerwane z powoddw technicznych serwera, muszg byé powtdrzone w
kolejnym wyznaczonym przez Administratora Turnieju terminie.

Jezeli spotkanie zostato przerwane w trakcie trwania jego pierwszej potowy, mecz
nalezy rozpocza¢ od stanu 0:0 z zachowaniem jedynie wyniku rundy nozowe] (wyboru
strony).

W przypadku przerwania drugiej potowy rozgrywki, wznowienie rozpoczynamy od
wyniku pierwszej czesci spotkania (po zmianie stron).

Wszystkie nieprawidtowosci zwigzane z Regulaminem nalezy udokumentowad i
zgtosic je przed rozpoczeciem meczu, jednoczesnie wzywajgc Administratora Turnieju
lub osobe wspierajgcg administracje Turnieju.
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Rozegranie meczu w przypadku swiadomosci nieprawidtowosci w Regulaminie,
uwazane jest za ich akceptacje, a wszelkie wnioski zgtaszane po rozpoczeciu meczu
nie beda brane pod uwage.

Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania jakichkolwiek niedozwolonych programéw
utatwiajgcych rozgrywke, czyli tzw. “cheatéow” (patrz pkt. 3.5 NIEUCZCIWA GRA).
Kazdy z Zawodnikéw musi mieé nieskazitelne konto — brak zarejestrowanego VAC
Bana na platformie Steam oraz brak udokumentowanego zakazu gry na innych
platformach: ESL, faceit, esportal.

Organizator moze podja¢ decyzje o umozliwieniu uczestnictwa w Turnieju
Zawodnikowi jezeli zakazy na wymienionych w pkt. 3.3 ust. 37 platformach
przyznane byty dawniej niz 2 lata od momentu zapisu do Turnieju. (patrz pkt. 3.5
NIEUCZCIWA GRA).

Ztamanie zapisu z pkt. 3.3 ust. 37 Regulaminu skutkowaé bedzie dyskwalifikacja
Druzyny z Turnieju oraz przyznaniem wygranej walkowerem na rzecz Druzyny
przeciwne;.

Kontakt z Administratorem Turnieju odbywa sie wytgcznie poprzez platforme Teams.

3.4. RAPORTOWANIE WYNIKOW

Po zakonczeniu rozgrywki, obie Druzyny majg obowigzek udokumentowac wynik
spotkania.

Kazda Druzyna ma obowigzek przestania wszystkich wymaganych danych
meczowych, zgodnie z instrukcjg dostepng dla kazdej z Druzyn w pokoju meczowym.
Ich brak jest usprawiedliwiony jedynie w sytuacji, gdy obie z Druzyn potwierdzg
wczesniej wynik spotkania.

Na uzupetnienie wynikdw danego spotkania, Administrator Turnieju zastrzega sobie
czas do 24h od zakonczenia meczu.

Jakiekolwiek konflikty w tym zakresie rozwigzuje Administrator Turnieju lub osoba
wspierajgca administracje w porozumieniu z Kapitanami zainteresowanych Druzyn.
Po zaakceptowaniu wyniku (wpisaniu) i zamknieciu pokoju meczowego, jakiekolwiek
obiekcje oraz odwotywanie sie od werdyktu nie bedzie mozliwe.

Wopisanie wyniku, wigze sie z jego akceptacjg. Po tym fakcie zgtoszenie konfliktu jest
mozliwe, jednakze jakakolwiek przyczyna jego zgtoszenia nie bedzie miata wptywu na
wynik spotkania.

3.5. NIEUCZCIWA GRA

1.

2.

Kategorycznie zabrania sie korzystania z bteddw gry oraz programéw trzecich, ktére
posrednio lub bezposrednio wptywajg na rozgrywke.

Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach Steam. Osoby
posiadajgce VAC Bana nie mogg uczestniczyé w Turnieju (z gry Counter Strike: Global
Offensive).

Gracze przed rozpoczeciem meczu, na podstawie statusu serwera, powinni
sprawdzi¢, czy zawodnicy Druzyny przeciwnej, ktorzy bedg brali udziat w meczu, nie
posiadajg blokady VAC.



4. W przypadku zarejestrowania nieprawidtowosci z wiarygodnoscig graczy Druzyny
przeciwnej, nalezy wstrzymac sie z rozegraniem meczu do czasu rozstrzygniecia
sprawy spornej.

5. Osoba podejrzana o uzywanie niedozwolonych programoéw lub posiadajgca
zarejestrowang blokade VAC, zobowigzana jest do kontaktu z Administratorem
Turnieju oraz wyjasnienia sytuacji lub jej rozwigzania, w czasie nie dtuzszym niz 15
minut od momentu wptyniecia zgtoszenia.

6. W przypadku braku odzewu ze strony zainteresowanego Zawodnika, po uptywie
wyznaczonego czasu Druzyna zgtaszajgca otrzymuje automatyczne zwyciestwo w
catym meczu.

7. Oszukiwanie podczas meczu oznacza usuniecie catej Druzyny z kwalifikacji, bez
mozliwosci kontynuacji rozgrywek.

8. Druzyna zgfaszajaca potencjalne oszustwo Administratorowi Turnieju ma 5 minut od
zakoniczenia meczu, przed zatwierdzeniem wyniku spotkania na podanie:

— w jakim momencie meczu nastgpito domniemane oszustwo (runda/minuta w
meczu),
— jakiego rodzaju oszustwa dopuscit sie gracz (wskazanie doktadnego opisu sytuacji).

9. Zgtoszenie musi zawierac doktadne informacje, na temat Zawodnika, ktory jest
podejrzewany o oszukiwanie.

10. Po zaakceptowaniu wyniku i zamknieciu pokoju meczowego, jakiekolwiek obiekcje
oraz odwotywanie sie od werdyktu nie bedzie mozliwe.

11. W przypadku problemoéw niezaleznych od organizatora Turnieju, Administrator
Turnieju zastrzega sobie prawo do decyzji o powtdrzeniu lub uniewaznieniu odbytego
meczu.

12. Gracze lub Druzyny, ktére zostaty przytapane na oszustwie otrzymujg dyskwalifikacje
na udziat w Turniejach.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zgtoszenie Druzyny do Turnieju Counter-Strike: Global Offensive jest réwnoznaczne z
zaakceptowaniem powyzszych postanowien Regulaminu.

2. Organizatorem Turnieju E-sportowego jest klasa 4a XV LO w Bydgoszczy.

3. Jakiekolwiek pytania zwigzane z Turniejem mozna kierowaé za posrednictwem
wiadomosci e-mail pod adres: mackiewicz@liceumxv.edu.pl lub przez TEAMS.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w jego dowolnym punkcie.

5. 0O wszelkich zmianach zwigzanych z Regulaminem rozgrywek Turnieju, Organizator
bedzie informowat Druzyny, ktérych dotyczy zmiana.

6. Organizator w wyjatkowych sytuacjach spornych zastrzega sobie prawo do podjecia
decyzji sprzecznej z Regulaminem w trosce o ducha zdrowej rywalizacji — fair-play.

7. Wszelkie prawa do materiatéw zwigzanych z organizacjg Turnieju nalezg do
Organizatora.

8. Streamowanie meczow turniejowych przez Zawodnikéw Turnieju jest dozwolone,
jednak po wczesniejszym poinformowaniu Organizatora.

9. Wszelkie niescistosci oraz kwestie, ktdre nie zostaty zawarte w Regulaminie, bedg
rozwigzywane wytgcznie za posrednictwem kontaktu z Organizatorem. W takich
wyjatkowych sytuacjach ostateczng decyzje podejmuje Organizator.



OSWIADCZENIE

0 wyrazeniu zgody na udziat dziecka w zawodach

..., ucznia/uczennicy klasy ............. ,na udziat w , Druzynowym Turnieju CS:GO klas

licealnych”, organizowanymprzez klase 4a XV LO w roku szkolnym 2022/2023 .

(podpis opiekuna/rodzica)

Uwaga ! Oswiadczenie rodzica musi by¢ dostarczona najpdzniej w dniu rozgrywki!

OSWIADCZENIE

o wyrazeniu zgody na wykorzystanie wizerunku dziecka

Ja,  NIZEJ  POAPISANY/A ettt ettt st et ettt st ettt nater e e e terean s
oswiadczam, ze na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2019 r., poz. 1231) wyrazam zgode na rejestrowanie wizerunku mojego
SYNA/COTKI ettt vt sttt s s podczas ,Druzynowego Turnieju CS:GO

klas licealnych”.

Zarejestrowany materiat wykorzystany zostanie na platformie YouTube do stworzenia dokumentacji

z przebiegu Turnieju.

(podpis opiekuna/rodzica)

Uwaga! Oswiadczenie rodzica musi by¢ dostarczona najpdzniej w dniu rozgrywki!



FORMULARZ ZGLOSZENIOWY
DRUZYNOWEGO TURNIEJU CS:GO KLAS LICEALNYCH

Klasa: ...ccccovevnnne. , WYchowawca KIasy: ...

N AT Y W [0V o 1Y TR

Dane zawodnikow:

Zawodnik 1 - KAPITAN:

NAZWISKO: w.ecveeeeetteecee et e LM e,

NICK: e , Podpis ucznia: ....cccceee e e
Zawodnik 2:

NAZWISKO: w.oveeeeeceeeee e e L AMIE: e

NICK: e , Podpis ucznia: ....occeveeececececee
Zawodnik 3:

NAZWISKO: woocveceeeetieeeere e e e L IMIET e,

NICK: 1o , Podpis ucznia: .....ccoveeeeeeieeee e
Zawodnik 4:

NAZWISKO: w.ocvveeiiee et L AMIE:

NTCK: e e, , Podpis ucznia: ...cccceeeveeveeeiecee e
Zawodnik 5:

NAZWISKO: woecveeveetteecee ettt e L IMIET e,

NICK: 1o , Podpis ucznia: .....ccoveeeeeeieece e

Zawodnik rezerwowy:
NAZWISKO: woecveieicieee et e L AMIC e,

NICK: 1o , Podpis ucznia: .....ccoveeveeeieee e



