Jak uzyskac efekt 3D na zdjeciach
z wykorzystaniem programu InkScape

Program InkScape jest bezptatnym polskojezycznym programem grafiki wektorowej — do pobrania ze
strony http://www.dobreprogramy.pl/Inkscape,Program,Windows,12218.html.

Jest to bardzo dopracowany solidny konkurent ptatnego programu CorelDraw. Podobnie jak
CorelDraw zapisuje on tworzone obrazy za pomocg wzorédw matematycznych, a jego domysinym
formatem zapisu jest format SVG obstugiwany przez wiekszos¢ programéw komputerowych
i przegladarek internetowych.

Zaprezentuje teraz jak wykorzysta¢ program grafiki wektorowej do modyfikacji obrazéw grafiki
rastrowej czyli zdjeé.

Naszym celem jest uzyskanie ze zdjecia przedstawionego na rys. 1 obrazu przestrzennego
przedstawionego na rys. 2.

Rys. 1. Zdjecie wyjsciowe. Rys. 2. Obraz docelowy.

Otwieramy wiec program InkScape, a nastepnie importujemy zdjecie uzywajac polecenia
Plik >> Importuj (Rys. 3). Mozna réwniez przeciggnac¢ zdjecie na otwarty program InkScape.
Wybieramy narzedzie wskaznik (Rys. 4) lub wciskamy klawisz F1, a nastepnie klikamy na zdjecie
w celu jego zaznaczenia.
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Rys. 3. Import zdjecia do programu InkScape. Rys. 4. Narzedzie Wskaznik.


http://www.dobreprogramy.pl/Inkscape,Program,Windows,12218.html

Wybieramy z menu polecenie Obiekt >> Desen >> Obiekt na desen (Rys. 5) lub wciskamy kombinacje

klawiszy Alt + |. Mozemy teraz usung¢ nasze zdjecie, nie bedzie nam juz potrzebne.

Uzywajac narzedzia Prostokat (Rys. 6) rysujemy prostokat zblizony wielko$cig do rozmiaru zdjecia.
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Rys. 5. Przeksztatcanie zdjecia na desen.

Klikamy myszkg dwukrotnie na kolor wypetnienia w lewym
dolnym rogu ekranu (Rys. 7) lub wciskamy kombinacje klawiszy
Shift + Ctrl + F.

W nowo otwartym oknie klikamy na przycisk Desern (Rys. 8).
Nasz prostokat wypetniony zostanie domysinym deseniem.
Z listy rozwijanej pola Wypetnienie deseniem wybieramy desen
o0 nazwie pattern... (Rys. 9). W moim przyktadzie jest to desen
patern5202, ale u Ciebie nazwa moze by¢ inna. Jest to desen
utworzony z naszego zdjecia i po jego wybraniu nasz prostokat
wielokrotnie
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ﬁys. 8. Prostokat wypetniony standardowym deseniem.
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Rys. 9. Prostokat wypetniony deseniem ze zdjécié.

Jesli nasz prostokat otoczony jest ramka, tzn. posiada kontur, ktéry nalezy usungc. Przechodzimy wiec
do zaktadki Kontur okna Wypetnienie i kontur..., a nastepnie klikamy na czarny krzyzyk Brak koloru
(Rys. 10). Mozemy zamknac juz okno Wypetnienie i kontur..., nie bedzie nam chwilowo potrzebne.
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Rys. 10. Usuwanie konturu obrazu.
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Majac zaznaczony prostokat wypetniony deseniem wybieramy
z menu polecenie Sciezka >> Obiekt w $ciezke (Rys. 11). Pozwoli
nam to zmieni¢ dowolnie ksztatt naszego prostokata.

Uzywajac narzedzia Edycja weztdw dostepnego na pasku narzedzi
(Rys. 12) lub po nacisnieciu klawisza F2, zmieniamy ksztatt
kafla
Jednoczesnie zwezamy prawg strone prostokata tworzac efekt
perspektywy. Obcinamy réwniez czes¢ zdjecia, ktdra ma wystawac
poza obramowanie tworzgc efekt przestrzennosci (Rys. 13).

prostokagta dopasowujgc go do wielkosci
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Rys. 12. Narzedzie Edycja weztow.
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Rys. 11. Przeksztatcanie obiektu w $ciezke.
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Rys. 13. Wstepne przyciecie zdjecia.

Korzystajgc w dalszym ciggu z narzedzia Edycja weztdw modelujemy prawg krawedZ zdjecia
w taki sposdb, aby widoczne byty obciete wczesniej elementy. Podwadjne klikniecie na linie brzegowa
pozwala dodawac¢ dodatkowe wezty, ktérych dziatanie mozna modyfikowaé uzywajac przyciskow
wskazanych na ponizszym rysunku. Gotowy efekt przedstawiony jest na Rys. 14. Mate prostokaciki na
krawedziach zdjecia to wezty pozwalajgce na odpowiednie uksztattowanie zdjecia. Wiecej informacji
na temat rysowania krzywych i edycji weztéw mozesz znalez¢ np. na www.youtube.pl pod hastem:

Inkscape + "krzywe Beziera".
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Rys. 14. Odpowiednio wymodelowane zdjecie.
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Rys. 15. Zmiana wspotczynnika przezroczystosci warstwy.



Nasze zdjecie jest juz praktycznie gotowe, zostaty juz
tylko prace wykonczeniowe.
Rysujemy prostokat bez konturu i z czarnym
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wypetnieniem — kolor konturu i wypetnienia mozesz
zmienia¢ klikajgc prawym klawiszem myszki na
wybrany kolor palety koloréow (pole biate z czarnym
krzyzykiem oznacza brak koloru) lub w oknie
Wypetnienie i kontur... o ktérym byta mowa
wczesniej. Nastepnie zmniejszamy wspodtczynnik
przezroczystosci warstwy do ok 50%, zeby widzieé
warstwy nizsze (Rys. 15).

W kolejnym kroku przeksztatcamy narysowany
prostokat w sciezke wykorzystujac  polecenie
Sciezka >> Obiekt w $ciezke (Rys. 11) oraz zmieniamy
ksztatt prostokgta dopasowujgc go do obszaru tfa
zdjecia dodajac kilka milimetréw z kazdej strony (Rys. 16).

Zwiekszamy wspotczynnik przezroczystosci czworokgta do 100% (Rys. 15). Jesli klikniemy prawym
klawiszem myszki na gorng strzatke sterownika przezroczystosci automatycznie ustawi sie ona
na 100%. Nastepnie wykonujemy duplikat narysowanego czworokata uzywajac kombinacji klawiszy
Ctrl + D lub uzywajac polecenia Edycja >> Powiel. Nasze zdjecie od tego momentu przykryte zostanie
dwiema warstwami czarnych czworokatéw. Kolejne zadanie polega na rozmyciu wierzchniego
czworokata. W tym celu zaznaczamy ten czworokat klikajac na niego narzedziem wskaznik (Rys. 4),
a nastepnie otwieramy okno Wypetnienie i kontur... klikajgc dwukrotnie na kolor wypetnienia
w lewym dolnym rogu programu (Rys. 7). Ustawiamy warto$s¢ Rozmycie na 5 punktdw (Rys. 17),
a nastepnie zamykamy okno Wypetnienie i kontur...

bl I | |

WEBOSPRLEOL0PLL BA

S

I{ys. 16. Dopasowanie prostokata do zdjecia.
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Rys. 17. Ustawienie rozmycia czworokata. Rys. 18. Zmiana pozycji warstwy.

Wybieramy polecenie Obiekt >> Przenies na spdd lub wciskamy klawisz End w celu przeniesienia
naszego czworokata pod wszystkie pozostate warstwy. Mozna réwniez uzy¢ klawisza PageDown
(PgDn). Kazde nacisniecie tego klawisza na klawiaturze powoduje przesuniecie zaznaczonego obiektu
o jedng warstwe nizej. Nasz czworokat znajduje sie na trzeciej warstwie, musimy wiec wcisng¢ klawisz
PageDown (PgDn) co najmniej dwa razy (Rys. 18).

Ponownie zaznaczamy wierzchni prostokat klikajgc na niego lewym klawiszem myszki narzedziem
Wskaznik. Zaznaczenie witasciwego czworokata zasygnalizowane zostanie przez zmiane wielkosci
obszaru zaznaczenia. Nastepnie zmieniamy kolor wypetnienia naszego czworokata na kolor biaty,
przenosimy nasz czworokat o jedng warstwe nizej uzywajac klawisza PageDown (PgDn).
Dla polepszenia efektu mozemy lekko rozmy¢ krawedzie naszego biatego czworokata (Rys. 17).
W naszym przyktadzie rozmycie ustawione zostato na 1 punkt (Rys. 19).



Nasz obraz jest juz praktycznie gotowy. Wystarczy tylko wyeksportowac go do pliku grafiki rastrowej
uzywajac polecenia Plik >> Eksportuj jako bitmape... lub uzywajgc kombinacji klawiszy Shift + Ctrl + E.

W nowo otwartym oknie klikamy na
z wiasnymi oczekiwaniami ( Rys. 20).
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Rys. 19. Eksport do formatu grafiki rastrowe;j.
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ys. 20. Opcje eksportu do formatu grafiki rastrowej.

=

Efektem koncowym bedzie plik grafiki rastrowej formatu PNG z zachowaniem przezroczystosci tta

elementu wychodzgcego poza zdjecie.

Rys. 21. Gotowy obraz 3D umieszczony na wybranym tle griadientowym.

Zycze powodzenia w Waszych prébach, a jesli zechcecie podzieli¢ sie Swoimi pracami wyslijcie je na
adres liceumxv@poczta.onet.pl. Najciekawsze prace opublikowane zostang na stronie szkoty.

Autor opracowania: Marcin Mackiewicz

Artykut pobrano ze strony internetowej XV Liceum Ogdlnoksztatcgcego w Bydgoszczy:
http://www.liceumxv.edu.pl/index.php?page=mackiewicz_marcin&poz=7



mailto:liceumxv@poczta.onet.pl
http://www.liceumxv.edu.pl/index.php?page=mackiewicz_marcin&poz=7

