Zmiana koloru teczéwki oka w programie Gimp

Program Gimp jest bezptatnym polskojezycznym programem grafiki rastrowej — do pobrania ze strony
http://www.dobreprogramy.pl/GIMP,Program,Windows,13219.html.

Jest to dopracowany konkurent ptatnego programu Adobe Photoshop. Domysinym formatem zapisu
programu Gimp jest format XCF, ktéory podobnie jak format PSD programu Adobe Photoshop

przechowuje informacje o warstwach, z ktérych nasz obraz zostat stworzony.

Zaprezentuje teraz jak wykorzystac program Gimp do zmiany koloru teczowki oka — patrz Rys. 1.

Rys. 1. Zdjecie z réznymi kolorami teczowki oka kota.

Naszym celem jest uzyskanie zdjecia ze zmienionym kolorem teczéwki oka, w naszym przypadku kota,
ale opisang metode mozna wykorzystac¢ rowniez na ludzkich oczach co pokazuje przyktad na rys. 2.

Rys. 2. Zdjecie z réznymi kolorami teczéwki oka kobiety.

Otwieramy zdjecie w programie Gimp
korzystajac z polecenia Plik >> Otwérz lub
uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl + O.
Powiekszamy zdjecie korzystajac z narzedzia
Powiekszenie rysujgc ramke obejmujgcg oczy
kota (Rys. 3).

Rys. 3. Powiekszenie zdjecia.

Pozwoli nam to duzo precyzyjniej zaznaczy¢
oczy, ktérych kolor chcemy zmieni¢.

Program Gimp wudostepnia wiele narzedzi
stuzacych do zaznaczania obszaréw zdjecia.

My skorzystamy z Szybkiej maski, ktérg
uruchamiamy klikajac lewym klawiszem myszki
w lewy dolny naroznik okna zdjecia (Rys. 4),
uzywajagc kombinacji klawiszy Ctrl + Q lub
wybierajgc polecenie Zaznaczenie << Szybka
maska.
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Rys. 4. Wtgczanie szybkiej maski programu Gimp.

Zamalowujemy oczy kolorem biatym uzywajgc
narzedzia Pedzel. Kolor biaty powoduje
usuniecie maski ze zdjecia, natomiast kolor
czarny przywraca maske z usunietych obszardw.


http://www.dobreprogramy.pl/GIMP,Program,Windows,13219.html

Pamietaj, aby ustawi¢ kolor pierwszoplanowy

na biaty. Mozna tego dokona¢ klikajagc lewym
koloru

klawiszem myszki na ikone
pierwszoplanowego (Rys. 5).

Rys. 5. Zdjecie z usunietg maskg z okolic oczu kota.

Gdy ponownie klikniemy lewym przyciskiem
myszki na przycisk Szybkiej maski (wskazany
strzatkg na Rys. 5) lub wecisniemy kombinacje
klawiszy Ctrl + Q maska zostanie usunieta ze
zdjecia, natomiast obszar, na ktdrym maski nie
byto, czyli nasze oczy, zostang zaznaczone
(Rys. 6).
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Rys. 6. Linie zaznaczenia obszaréw oczu kota.

Kolejnym etapem jest utworzenie nowej
warstwy, ktdrg w miejscu oczu pokolorujemy na
wybrany przez nas kolor. W celu utworzenia
nowej warstwy wybieramy polecenie
Warstwa >> Nowa warstwa... lub  weciskamy
kombinacje klawiszy Shift + Ctrl + N (Rys. 7).

Rys. 7. Tworzenie nowej warstwy.

W nowo otwartym oknie mozemy zmienic
nazwe warstwy w celu tatwiejszego jej
zidentyfikowania w oknie warstw.

Szerokos¢ i wysoko$¢ warstwy pozostawiamy
niezmienione, natomiast Typ wypetnienia
warstwy ustawiamy na Przezroczysta (Rys. 8).

Rys. 8. Ustawienia parametréw nowej warstwy.

Klikamy teraz lewym klawiszem myszki na ikone
koloru pierwszoplanowego i w nowo otwartym
oknie zmieniamy kolor pierwszoplanowy na
wybrany przez nas kolor teczéwki oka.(Rys. 9).
W omawianym przyktadzie bedzie to kolor
zielony w zapisie HTML-owym: 028e02.

Rys. 9. Zmiana koloru pierwszoplanowego.

Zmieniamy narzedzie na Wypetnienie
kubetkiem (Rys. 10), a nastepnie ,wlewamy
farbe” do wczesniej zaznaczonych obszaréw
oczu. Nalezy jednak pamietaé, zeby aktywna
byta nasza nowo utworzona warstwa.
W przeciwnym wypadku kolorem wypetnione
zostanie nasze zdjecie, a nie pusta warstwa.
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Rys. 10. Wypetnianie farbg zaznaczonych obszaréow zdjecia.



Jesli nie masz otwartego okienka warstw uzyj
kombinacji klawiszy Ctrl + L lub polecenia Okna
>> Dokowalne okna dialogowe >> Warstwy.

Nadszedt czas na dopasowanie koloru oczu do
naszych oczekiwa¢. W tym celu odznaczamy
zaznaczone obszary zdjecia uzywajgc polecenie
Zaznaczenie >> Nic lub kombinacji klawiszy
Shift + Ctrl + A zeby nie zaktéca¢ obrazu
koncowego efektu.

Nastepnie zmieniamy tryb warstwy zgodnie
z oczekiwanym efektem — proponuje wybrac
tryb Zwykty, a nastepnie klawiszami sterujgcymi
na klawiaturze (strzatki) przechodzi¢ do
kolejnych trybow ogladajac rezultaty
zastosowania danych trybéw (Rys. 11).
W omawianym przyktadzie wybrany zostat tryb
Potaczenie ziarna.

Rys. 11. Zmiana trybéw warstwy.

Ostatnim etapem modyfikacji naszego zdjecia
jest dopasowanie intensywnosci koloru zgodnie
z naszymi oczekiwaniami. Intensywnos$¢ koloru
mozemy zmieni¢ wykorzystujgc suwak o nazwie
Krycie znajdujgcy sie w oknie Warstwy (Rys. 12).

Rys. 12. Zmiana intensywnosci krycia warstwy.

Nasze zdjecie jest juz gotowe, wystarczy tylko
potaczyé warstwy uzywajac polecenia Obraz >>
Sptaszcz obraz lub Warstwa >> Pofgcz w doéf
w celu potaczenia dwédch istniejgcych warstw
w jedna.

Zapisujemy teraz nasze zdjecie na dysku
w wybranym przez siebie formacie i koiczymy
prace cieszgc sie z uzyskanych efektéw ©

W podobny do opisanego sposobu zmiany koloru teczowki oka przebiega proces kolorowania zdjec
czarno-biatych. Nalezy pamieta¢ jednak, ze jasne fragmenty zdjecia mozina zmodyfikowaé
kolorystycznie bez wiekszego problemu, natomiast im obszary sg ciemniejsze tym trudniej jest je

zabarwié na inny kolor!

Zycze powodzenia w Waszych prébach, a jeéli zechcecie podzieli¢ sie Swoimi pracami wyslijcie je na
adres liceumxv@poczta.onet.pl. Najciekawsze prace opublikowane zostang na stronie szkoty.

Autor opracowania: Marcin Mackiewicz

Artykut pobrano ze strony internetowej XV Liceum Ogdlnoksztatcgcego w Bydgoszczy:
http://www.liceumxv.edu.pl/index.php?page=mackiewicz_marcin&poz=7
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